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Пояснювальна записка

Для прийому осіб, які на основі базової та повної вищої освіти вступають для здобуття освітнього ступеня «магістр», Правилами прийому до Відкритого міжнародного університету розвитку людини «Україна» передбачено конкурсний відбір за результатами фахового вступного випробування, з урахуванням середнього балу документа про базову або повну вищу освіту.

Програма фахового вступного випробування для здобуття освітнього ступеня «магістр» за спеціальністю 122 Комп’ютерні науки на основі освітнього ступеня «бакалавр» має комплексний характер, створена у відповідності зі змістом основних профільних дисциплін спеціальності в частині фундаментальної та професійно-практичної підготовки.

У процесі підготовки до фахового вступного випробування рекомендується користуватися основною літературою, яку подано наприкінці програми.

Фахове вступне випробування проводиться у формі тестування. Програма містить критерії оцінювання результатів тестування.

Зміст програми

Бази даних

1. Введення в бази даних, основні поняття та характеристики систем баз даних.
1.1. Бази даних та інформаційні системи.
1.2. Архітектура інформаційної системи.
1.3. Системи управління базами даних.
1.4. Локальні інформаційні системи.
1.5. Способи розробки та виконання додатків.
1.6. Схема обміну даними при роботі з БД.
2. Моделі і типи даних. Життєвий цикл систем баз даних. Індекси й ключі.
2.1. Ієрархічна модель.
2.2. Мережева модель.
2.3. Реляційна модель.
2.4. Постреляційна модель.
2.5. Багатовимірна модель.
2.6. Об'єктно-орієнтована модель.
2.7. Типи даних.
2.8. Індексування.
3. Реляційна модель даних. Основи роботи в MS SQL Server. Створення бази даних, використання таблиць, виконання запитів, тригерів.
3.1. Визначення реляційної моделі.
3.2. Зв'язування таблиць.
3.3. Контроль цілісності зв'язків.
3.4. Теоретичні мови запитів.
3.5. Реляційна алгебра.
3.7. Структурована мова запитів SQL.
4. Інформаційні системи в мережах.
4.1. Основні поняття.
4.2. Моделі архітектури клієнт-сервер.
4.3. Управління розподіленими даними.
4.4. Інформаційні системи в локальних мережах.
4.5. Інформаційні системи в Internet і Іntranet.
5. Проєктування реалізації баз даних. Концепції розробки програмного забезпечення. Захист даних. Безпека і таємність баз даних.
5.1. Проблеми проєктування.
5.2. Метод нормальних форм.
6. Створення інтерфейсу користувача для роботи з базою даних.
6.1. Організація і використання проєкту. 
6.2. Реалізація бази даних у різних СУБД.

Об'єктно-орієнтоване програмування

1. Абстрактні й віртуальні базові класи, «друзі» класів.

2. Абстрактні методи.

3. Внутрішній устрій об'єкта.

4. Деструктори об'єктів.

5. Застосування об'єктно-орієнтованого програмування.

6. Зв'язок подій C# і повідомлень Windows.

7. Ієрархія бібліотечних класів у C#.

8. Інкапсуляція. Властивості.

9. Конструктори об'єктів.

10. Об'єктно-орієнтоване програмування в C#.

11. Області видимості.

12. Обробка виняткових ситуацій.

13. Обробка повідомлень Windows.

14. Основи синтаксису мов програмування С/C++ ( типи даних, масиви, цикли, умовні оператори, введення/виведення даних, основні директиви процесора, покажчики та посилання).

15. Основні поняття та концепції об'єктно-орієнтованого програмування.

16. Перевантаження методів.

17. Перекриття та перевизначення властивостей.

18. Події та делегування.

19. Поліморфізм, віртуальні та динамічні методи.

20. Приведення об'єктних типів, оператори IS і AS.

21. Реалізація об'єктно-орієнтованого підходу.

22. Створення властивостей, подій і методів компонентів.

23. Створення компонентів у середовищі C#.

24. Успадкування, агрегація.
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КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ ВІДПОВІДІ ВСТУПНИКА

Вступнику пропонується 25 тестових завдань, що відповідають програмі фахового вступного випробування. Одна правильна відповідь дорівнює 8 балам.
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