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Пояснювальна записка

Для прийому осіб, які на основі базової та повної вищої освіти вступають для здобуття освітнього ступеня «магістр», Правилами прийому до Відкритого міжнародного університету розвитку людини «Україна» передбачено конкурсний відбір за результатами фахового вступного випробування з урахуванням середнього балу документа про базову або повну вищу освіту.

Програма фахового вступного випробування для здобуття освітнього ступеня «магістр» за спеціальністю 123 «Комп’ютерна інженерія» на основі освітнього ступеня «бакалавр» має комплексний характер, створена у відповідності зі змістом основних профільних дисциплін спеціальності в частині фундаментальної та професійно-практичної підготовки.

У процесі підготовки до фахового вступного випробування рекомендується користуватися основною літературою, яку надано наприкінці програми.

Фахове вступне випробування проводиться у формі тестування. Програма містить критерії оцінювання результатів тестування.

Конкурсний бал вступника обчислюється як сума результату фахового вступного випробування, вступного екзамену з іноземної мови та середнього балу документа про базову або повну вищу освіту. Кожне з випробувань оцінюється за п’ятибальною шкалою.

Зміст програми

Бази даних

1. Введення в бази даних, основні поняття та характеристики систем баз даних.
1.1. Бази даних та інформаційні системи.
1.2. Архітектура інформаційної системи.
1.3. Системи управління базами даних.
1.4. Локальні інформаційні системи.
1.5. Способи розробки та виконання додатків.
1.6. Схема обміну даними при роботі з БД.
2. Моделі і типи даних. Життєвий цикл систем баз даних. Індекси і ключі.
2.1. Ієрархічна модель.
2.2. Мережева модель.
2.3. Реляційна модель.
2.4. Постреляційна модель.
2.5. Багатовимірна модель.
2.6. Об'єктно-орієнтована модель.
2.7. Типи даних.
2.8. Індексування.
3. Реляційна модель даних. Основи роботи в MS SQL Server. Створення бази даних, використання таблиць, виконання запитів, тригерів.
3.1. Визначення реляційної моделі.
3.2. Зв'язування таблиць.
3.3. Контроль цілісності зв'язків.
3.4. Теоретичні мови запитів.
3.5. Реляційна алгебра.
3.7. Структурована мова запитів SQL.
4. Інформаційні системи в мережах.
4.1. Основні поняття.
4.2. Моделі архітектури клієнт-сервер.
4.3. Управління розподіленими даними.
4.4. Інформаційні системи в локальних мережах.
4.5. Інформаційні системи в Internet і Іntranet.
5. Проєктування реалізації баз даних. Концепції розробки програмного забезпечення. Захист даних. Безпека і таємність баз даних.
5.1. Проблеми проєктування.
5.2. Метод нормальних форм.
6. Створення інтерфейсу користувача для роботи з базою даних.
6.1. Організація і використання проєкту. 
6.2. Реалізація бази даних у різних СУБД.

Архітектура комп'ютерів
1. Історичні аспекти розвитку комп'ютерів. Функції та основні функціональні вузли комп'ютера. Оцінка продуктивності комп'ютера: одиниці оцінки продуктивності; організація зв'язків між функціональними вузлами комп'ютера. 

1.2. Архітектура комп'ютера:

1.2.1. Поняття архітектури комп’ютера.
1.2.2. Архітектурні принципи Джона фон Неймана.

1.2.3. Ненейманівські архітектури комп'ютерів.

1.3. Типи сучасних комп'ютерів.

2. Представлення даних у комп′ютері.

2.1. Позиційні системи числення. Двійкові, вісімкові та шістнадцяткові числа. Переведення чисел із системи числення з основою к у десяткову систему. Переведення чисел із десяткової системи у систему числення з основою к.
2.2. Представлення чисел зі знаком: 

2.2.1. Прямий код. 

2.2.2. Обернений код.

2.2.3. Доповняльний код.

2.3. Формати даних.

2.3.1. Способи представлення чисел.

2.3.2. Числа з фіксованою комою.

2.3.3. Числа з рухомою комою.

3. Порядок виконання команд і програм у комп’ютері.

3.1. Кодування та виконання команд у комп'ютері.

3.2. Типи операцій та команд: класифікація команд за типами операцій; команди обробки даних.

3.3. Принципи формування системи команд комп'ютера. Конвеєрне виконання команд.

3.4. Формати команд комп'ютера. Класифікація архітектури комп'ютера за типом адресованої пам'яті. Порівняльний аналіз форматів команд.

3.5. Способи адресації операндів. Вибір способів адресації операндів. Приклади форматів команд: формати команд сучасного комп'ютера. Вплив технології компілювання на систему команд комп'ютера.

3.6. Архітектура системи команд комп'ютера. Класифікація архітектури комп'ютера за складом системи команд.

4. Процесор універсального комп’ютера.

4.1. Процесор комп'ютера зі складною системою команд. Одношинна структура процесора. Основні операції процесора (вибірка слова з пам'яті та ін.). Багатошинна структура процесора.

4.2. Процесор комп'ютера з простою системою команд. Вимоги до процесора комп'ютера з простою системою команд. Базові принципи побудови процесора комп'ютера з простою системою команд. Взаємодія процесора з пам'яттю в комп'ютері із простою системою команд.

4.3. Конвеєрна структура процесора комп'ютера із простою системою команд. Конвеєрний процесор. Суперконвеєрні процесори. Суперскалярні процесори. 

4.4. Процесор векторного комп'ютера. Класифікація архітектури комп'ютера за рівнем суміщення опрацювання команд та даних.

5. Запобігання конфліктам у конвеєрі команд.

5.1. Структурні конфлікти. 

5.2. Конфлікти за даними. 

5.2.1. Типи конфліктів за даними 

5.2.2. Методи зменшення впливу конфліктів за даними на роботу конвеєра команд. 

5.2.3. Призупинення виконання команди. 

5.2.4. Випереджувальне пересилання.

5.2.5. Статична диспетчеризація послідовності команд у програмі під час компіляції.

5.2.6. Динамічна диспетчеризація послідовності команд у програмі під час компіляції.

5.2.7. Перейменування регістрів.
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КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ ВІДПОВІДІ ВСТУПНИКА
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